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Penelitian ini mengembangkan modul yang digunakan sebagai e-modul 
dengan menggunakan fliphtml dan di dalam modul tersebut disisipkan 
cymath yang merupakan sebuah aplikasi yang dapat membantu 
menyelesaikan soal-soal aljabar linear. Diharapkan dari penelitian ini 
mahasiswa dapat meningkatkan kemampuan literasi matematisnya dan 
dapat memiliki ketertarikan untuk mempelajari aljabar linear. Penelitian 
mixed method research yang menggabungkan jenis penelitian kualitatif dan 
kuantitatif Validitas e-modul 4.5 berada pada kategori sangat valid, Lembar 
Kerja Mahasiswa 4.7 berada pada kategori sangat valid dan tes hasil belajar 
4.6 berada pada kategori sangat valid dan untuk tes hasil belajar selain diuji 
melalui validator juga dilakukan uji validitas dan reliabilitas secara statistik 
dan menunjukkan data yang valid dan reliabel. Praktis dikatakan praktis 
dari data pengamat aktivitas pada kriteria guru memperoleh skor 3, 8 dan 
memenuhi kriteria baik. Praktis dikatakan praktis dari analisis aktivitas 
mahasiswa dalam kriteria baik. Persentase mahasiswa yang memberikan 
respon positif. Terdapat pengaruh terhadap antusias mahasiswa dalam 
menyusun pedoman menggunakan e-modul fliphtml dengan menggunakan 
media aplikasi cymath.                 
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This research is a development research that develops modules that are used 
as e-modules using fliphtml and inside the module is inserted cymath which is 
an application that can help solve linear algebra tasks. It is hoped that from 
this research students can improve their mathematical literacy skills and can 
have an interest in learning linear algebra. Mixed method research research 
that combines qualitative and quantitative research types. The validity of the 
e-module 4.5 is in the very valid category, the Student Worksheet 4.7 is in the 
very valid category and the learning achievement test 4.6 is in the very valid 
category and for the learning outcomes test it is not only tested through a 
validator but also tested for validity and statistical reliability and shows data 
valid and reliable. Practical is said to be practical from activity observer data 
in the teacher's criteria obtained a score of 3.8 and meets good criteria. 
Effectively it is said that practically from student activity analysis is in good 
criteria. % of students who gave a positive response. There is an influence on 
the enthusiasm of students who are taught using e-modul fliphtml using the 
cymath application media. 
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1. Pendahuluan 

Pendidikan menjadi salah satu yang menjadi wadah dalam meningkatkan potensi-potensi 

yang ada pada manusia yang ada di Indonesia (Karim et all., 2022).  Dalam meningkatkan 

kualitas mahasiswa disertakan dengan perkembangan pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi(Studi et al., 2016) maka, kegiatan proses belajar mengajar haruslah didominasi 

dengan teknologi. Seperti halnya kegiatan saat ini yang didominasi oleh perkembangan 

teknologi yang sangat pesat(Maf’ulah, 2019). 

Perkembangan teknologi tidak dapat dihindari namun sudah seharunya kita belajar 

menguasai(Islahiyah et all., 2021). Pembelajaran yang menarik yaitu pembelajaran yang 

didominasi oleh teknologi sehingga kegiatan semakin berkembang dan semakin mudahnya 

dalam pencapaian tujuan pembelajaran (Intan et all., 2021)(Iffah et all., 2022)(Intan et all., 

2021)(Gusti et all., 2023). Salah satu cara agar pembelajaran menarik dengan cara 

menggunakan modul yang digunakan sebagai sarana dan alat yang digunakan dalam 

pembelajaran dan dapat diakses kapan saja dan dimana saja (Ramadanti et all., 2021) (M, 

Herlina et all., 2022) (Riyadi et all., 2020). 

e-modul pada penelitian ini adalah e-modul yang dapat diakses menggunakan hp attau 

laptop dan tersambing interner (Kenedi et all., 2018). e-modul yang menggunakan smartphone 

dapat dimudahkan mahasiswa untuk mengaksesnya tanpa harus mengeluarkan biaya untuk 

mengeprint maupun membeli bukunya(Puspitasari, 2019). e-modul yang dikembangkan 

menggunakan tool pada fliphtml diharapkan dapat meningkatkan literasi mahasiswa dalam 

belajar materi aljabar dengan memanfaatkan berbagai menu yang ada pada fliphtm diantaranya 

terdapat berbagai macam bentuk penyajian video, penambahan audio, animasi, dan hal-hal 

yang membutuhkan penjelasan lebih detail pada modul misal pada mata kuliah aljabar terdapat 

contoh soal maka dosen dapat menambahkan video penjelasan yang menyatu didalamnnya dan 

juga bisa menyisipkan foto. Berikut tampilan pada fliphtml; 

 

 

   

              
 
 

Cymath merupakan suatu aplikasi yang memanfaatkan teknologi baik berupa handphone 

maupun laptop. Cymath ini kegunaannya sebagai pembuktian dalam penyelesaian soal 

Gambar 1. Tampilan pada menu utama 

Gambar 2. Menu yang ada pada Fliphtml 
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matematika utamanya pada matakuliah aljabar. Pentingnya teknologi pada era saat ini 

sehingga, mahasiswa sudah kewajibannya mengetahui berbagai aplikasi-aplikasi yang 

mempermudah dalam belajar matematika(Hasanah et al., 2021). cymath yaitu dengan cara 

hasil-hasil perhitungan yang dari cymath ditampilkan pada e-modul(Pratidiana et all., 2022).  

Cymath dapat membantu menyelesaikan soal-soal Aljabar, teori bilangan, geometri dan  

analisis Aljabar, didalam aljabar berkaitan dengan simbol-simbol yang biasa berupa simbol x, y 

maupun z. Adapun tampilan dari aplikasi cymath yaitu sebagai berikut; 

 

 
 

 

Antusiasme disini dapat diartikan sebagai semangat dan kemauan untuk belajar 

(Kedungdowo, 2020). Yang artinya, ketika siswa memiliki antusiasme atau semangat belajar 

dalam dirinya, maka siwa akan dibuat senang luar biasa dan ceria dalam mencapai tujuan 

pembelajaran(Asria et al., 2021)(Afdhal et all., 2018). Semakin mahasiswa lebih semangat 

dalam antusiasme belajar maka kemungkinan untuk mencapai prestasi yang tinggi juga akan 

semakin besar, begitupun sebaliknya(Medan, 2017). 

 

2. Metode 

Penelitian ini adalah penelitian menggunkan mix method. Penelitian ini mengkombinasikan 

dua bentuk penelitian yaitu penelitian pengembangan atau research and development (R&D) 

menggunakan model 4-D Thiagarajan dan penelitian eksperimen. Data kualitatif dan kuantitatif 

dapat dikumpulkan secara terpisah. Model pengembangan yang digunakan adalah model 

Thiagarajan (Hadiyanti et all., 2021). Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

e-modul yang didalamnya ditambahkan cara penyelesaian menggunakan aplikasi cymath yang 

dapat menumbuhkan antusiasme mahasiswa yang positif. Metode kombinasi yang digunakan 

yaitu menggabungkan secara berurutan penelitian pengembangan sebagai metode kualitatif dan 

tahap selanjutnya menggunakan penelitian eksperimen sebagai metode kuantitatif. 

Penelitian dilaksanakan di STKIP PGRI Situbondo pada mahasiswa matematika yang 

sedang atau sudah menempuh matakuliah aljabar linear. Metode pengumpulan data yaitu 

dengan wawancara, observasi, metode angket yang menggunakan skala likert dapat dalam 

bentuk angket. Selanjutnya validasi para ahli validasi para ahli diperlukan dalam keterkaitan 

antara media pembelajaran dan validasi dari e-modul yang telah dikembangkan yang digunakan 

dalam media pembelajaran. Teknik Analisis data merupakan bagian penting dalam sebuah 

penelitian karena dapat menjelaskan hasil data serta informasi penelitian yang didapatkan dan 

dapat dipertanggungjawabkan. 

Langkah selanjutnya dilaksanakan analisis kepraktisan dari analisis hasil angket respon yang 

didapat dari mahasiswa selain hal tersebut masih adanya analisis efektivitas dalam penelitian 

ini diperlukan untuk menganalisis respon mahasiswa terhadap media pembelajaran yang di 

kembangkan. Media pembelajaran e-modul matematika yang dikembangkan dapat dikatakan 

efektif jika 75% dari seluruh mahasiswa sudah mendapatkan nilai tuntas. 

Gambar 3. Tampilan Aplikasi Cymath 
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Populasi penelitian yaitu mahasiswa program study pendidikan matematika penelitian ini 

dari dua kelas dilakukan dengan metode cluster random sampling. Teknik sampling ini 

digunakan untuk menentukan sampel yang objek penelitiannya cukup besar. Data yang 

diperoleh pada penelitian ini dianalisis dengan uji prasyarat setelah uji asumsi terpenuhi maka 

langkah selanjutnya adalah melakukan analisis data penelitian. Uji asumsi yang digunakan 

yaitu uji validitas, reabilitas, uji homogenitas dan normalitas. Uji homogenitas menggunakan 

taraf signifikansi 5% (kriteranya adalah jika nilai signifikasinya (Sig)   maka data dikatakan 

tidak homogen, jika nilai signifikasinya (Sig) maka data dikatakan homogen. Dalam penelitian 

ini, uji homogenitas terhadap populasi penelitian dengan teknik Oneway Analysis of Variance 

(Oneway ANOVA). Uji homogenitas menggunakan taraf signifikansi 5% (kriteranya adalah 

jika nilai signifikasinya (Sig) maka data dikatakan tidak homogen, jika nilai signifikasinya 

(Sig) maka data dikatakan homogen. Kemudian menggunakan uji statik dengan menggunakan 

mann-whitney test. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Proses pengembangan mengacu pada model 4-D. Adapun hasil uji validator Hasil penilaian 

sebagai berikut; 

 
 

 

Skor hasil observasi aktivitas dosen yang telah direkap ditunjukkan pada gambar berikut; 

 

 
 

 

Dari hasil observer didapat bahwa kepraktisan, modul yang dibuat sudah kriteria praktis. 

Hasil observasi aktivitas mahasiswa setiap pertemuan akan disajikan pada gambar berikut. 

Gambar 4. Diagram Batang Hasil Penelitian 

Gambar 5. Diagram Batang Observasi Keterlaksanaan e-modul 
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Selanjutnya dilaksanakan pada ketuntasan yang didapat dari nilai presentase nilai didapat 

sebagai berikut; 

 
 

 

Didapat bahwa, sebanyak 86% siswa dinyatakan tuntas langkah selanjutnya menganalisis 

hasil Angket Respon Mahasiswa  

 
 

 

   
 

Gambar 6. Hasil Observasi Aktifitas Mahasiswa 

Gambar 7. Hasil Analisis Data Ketuntasan  

Gambar 8. Diagram Batang Rekap Data Angket Respon Siswa  

Gambar 9. Hasil Test Kelas Eksperiment 
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Berdasarkan ouput “Test Statistict”, diketahui Asymp Sig ( 2-tailed) bernilai 0.000 maka 

lebih kecil dari 0.05 maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan e-modul fliphtml 

menggunakan media aplikasi cymath untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika dan 

pengaruhnya terhadap antusiasme mahasiwa dalam belajar materi aljabar. Proses 

pengembangan e-modul fliphtml menggunakan media aplikasi cymath untuk meningkatkan 

kemampuan literasi matematika dan pengaruhnya terhadap antusiasme mahasiwa dalam belajar 

materi aljabar melalui tahapan pengembangan Thiagarajan, yaitu tahap pendefinisian, tahap 

perancangan, dan tahap pengembangan. Produk yang dihasilkan berupa e-modul. Kesimpulan 

yang diperoleh berupa kualitas dan kelayakan perangkat pembelajaran tersebut. Adapun hasil 

analisis statistik yaitu menggunakan teknik wann-whitney test menunjukkan bahwa perangkat 

pembelajaran yang telah dikembangkan memiliki pengaruh signifikan terhadap aktivitas siswa 

dan juga antusiasme belajar mahasiswa pada materi aljabar. Adapun kebaharuan pada 

penelitian ini yaitu dalam gambar berikut; 

 
 

 

 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan proses dan hasil pengembangan e-modul fliphtml menggunakan media aplikasi 

cymath untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika dan pengaruhnya terhadap 

antusiasme mahasiwa dapat disimpulkan bahwa dari hasil pengembangan e-modul fliphtml 

menggunakan media aplikasi cymath untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika dan 

pengaruhnya terhadap antusiasme mahasiwa memenuhi kriteria kualitas dan kelayakan 

pengembangan perangkat pembelajaran yang telah ditetapkan yaitu memenuhi kriteria 

kevalidan, keefektifan dan kepraktisan. 

Kevalidan pada e-modul 4.5 terkategori sangat valid, Lembar kerja mahasiswa 4,7 

terkategori sangat valid dan tes hasil belajar 4,6 terkategori sangat valid dan untuk tes hasil 

Gambar 10. Hasil Test Statistics 

Gambar 11. Hubungan Dalam Penelitian 
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belajar bukan hanya diuji melalui validator tapi juga diuji validitas dan reabilitas secara 

statistik dan menunjukkan data valid dan reabel. Praktis dikatakan praktis dari data observer 

aktivitas berada pada kriteria guru yang diperoleh skor 3, 8 dan memenuhi kriteria baik. 

Efektif dikatakan praktis dari analisis aktivitas mahasiswa berada pada kreteria baik, analisis 

ketuntasan 86% mahasiswa  tuntas pada kelas pengembangan dan hasil angket respon 

mahasisw yang mencapai 84% mahasiswa yang memberikan respon positif dan ada Pengaruh 

kemampuan  antusiasme mahasiwa yang diajar menggunakan e-modul fliphtml menggunakan 

media aplikasi cymath. 
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